
新浪微盘应用级架构分享 
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微盘是什么？ 
 
微盘能做什么？ 



我是谁？ 

 微盘 -- 面向用户的个人云存储服务 （用户：4000W+） 
 
 特点： 

• 多终端支持 
• 私有数据安全机制、加密传输 
• 秒传技术 
• PC客户端文件自动同步 
• 支持文件分享（微博深度整合、微博私信附件） 
• 海量文件资源（专业机构、明星人物分享的资料、行业报告） 
• 文档在线阅读、媒体文件在线播放 
• 文件智能推荐系统（“猜你喜欢”功能） 
• 开放API （更多应用） 



微盘的定位 

• 个人存储 
• 同步 
• 分享 
• 开放 



Web端： 

管理数据、分享数据 

PC同步版客户端： 

超大文件上传，自动同步数据 

windows、mac 轻版客户端： 

界面化管理，不占本地空间 

Open Api： 

基于微盘API开发的更多第三方应用 

多终端、开放API 













1.微盘背后的服务 

2.微盘OPEN API 

3.微盘移动客户端架构分享 

大纲 



•建立在新浪统一的应用平台设施之上 

•平台和应用分离的开发模式 

微盘背后的服务 



•微盘技术团队为应用开发团队： 

- 多位应用开发工程师（API、Web、客户端） 

- 零位系统工程师 

- 零位DBA 

- 零位运维工程师 

微盘背后的服务 



微盘背后的服务 



微盘背后的服务 

分布式WEB服务的开发、运行平台 

负载均衡、任务调度、缓存服务、DB、能多扩展服务 

 



微盘背后的服务 

新浪简单存储服务（S3），新浪的统一存储服务 
提供一个 RESTful API 以编程方式实现与该服务的交互 



微盘背后的服务 

将Storage中的数据推送至各个CDN节点，用户在访问数据

时，将就近获取，从而获得更快的访问速度 



微盘背后的服务 

新浪统一的数据库平台 



微盘背后的服务 



微盘背后的服务 

SinaTrans是一个提供视频编码/转码服务的

平台，用户通过它提供的接口来创建，撤销，

查询编码/转码任务。 

 



微盘背后的服务 

统一的缩略图服务 
为微盘内文件提供任意尺寸缩略图支持 



微盘开放API 



合作伙伴： 



微盘开放API 

‣微盘Open API提供了如文件的上传、下载、拷贝、删除、搜索、断点续传、缩略图、同步、分

享、在线预览等功能。 

 

‣通过对这些API的组合调用，开发者可以实现基本的用户文件存储和管理功能， 也能够支持用

户数据在多种不同终端上的同步，提供更优质的用户体验。 

 

‣用户通过OAuth授权接入微盘第三方应用 

 

‣开发者可以到开发者中心创建应用 

 

 



微盘开放API 

用户数据安全？ 
 
-沙箱机制，保证用户数据不被恶意窃取 
-应用之间数据不能互相访问 
-访问用户的Basic的数据需要较高权限 
-采用OAuth方式授权应用 
 



微盘开放API 

• 创建应用，获得AppKey和AppSecret 

• 使用SDK或者调用API 



微盘开放API 

空间如何分配？ 



微盘开放API 

微盘RESTful API 



微盘开放API 

/metadata （描述：获取文件和目录信息） 

• URL：https://openapi.vdisk.me/2/metadata/<root>/<path> 

- root：   basic / sandbox 

- path :    文件或者目录的路径 

• 请求方式：GET 

• 参数 

- hash：目录的摘要，若果相同则返回304 (Not Modified)，否则返回目录信息 

- list  ：文件或者目录的路径 

• 返回值 - 

 

https://openapi.vdisk.me/2/metadata/
https://openapi.vdisk.me/2/metadata/
https://openapi.vdisk.me/2/metadata/
https://openapi.vdisk.me/2/metadata/
https://openapi.vdisk.me/2/metadata/


微盘开放API 

/metadata 

返回格式： 



微盘开放API 

接口调用 



微盘移动客户端架构 

‣架构约束 

‣缓存技术 

‣分层 

‣WebView Bridge 

 



微盘移动客户端架构 

移动应用的架构约束： 

• 运算能力 

• 网络能力 

• 兼容性 

• 数据存储 

• 待机时间 



微盘移动客户端架构分享 微盘移动客户端架构 

缓存技术 
这里的缓存作为名词指的是软件可访问的持久存储介质，缓存中存储的是软件处理过程中的部分数据；作为动词指的是将软件
处理过程中的部分数据存储到可访问的持久存储介质中。比如在线地图类应用，往往会把最近的地图数据按某种格式保存到SD
卡或手机存储中，当用户在这附近浏览时就不用频繁下载，既可以节约流量，也可以提高界面的流畅程度。再比如网盘类应用，
也是会把用户最近访问的部分数据缓存起来，以减少用户再次下载这些数据的流量消耗。 



微盘移动客户端架构分享 微盘移动客户端架构 

缓存何时更新？ 

‣设置存储上限 

‣设置失效时间 

‣设置数量上限 

‣对比服务器端摘要信息 

‣无限时缓存（用户参与 - 离线阅读功能） 



微盘移动客户端架构分享 微盘移动客户端架构 

实现缓存模块 -- LevelDB 

‣key-value 

‣可以存储任意对象 

‣热数据放在内存中(可配置) 

‣支持前缀查询 

‣线程安全 

‣一个DB实例在进程中只允许打开一次（实现一个单例） 

‣同步/异步 



微盘移动客户端架构 

LevelDB封装后的接口（iOS）： 



微盘移动客户端架构 

‣定义接口，多级封装，简化逻辑 

‣重构时接口不变，只修改具体实现 

 

分层 



微盘移动客户端架构 

分层 



微盘移动客户端架构 

底层模块 



微盘移动客户端架构 

功能封装 



微盘移动客户端架构 



微盘移动客户端架构 



微盘移动客户端架构 

基于标准的Web开发技术 
WebView Bridge 

‣跨平台 

‣不用新客户端，扩展功能 

‣缓存html，由服务端控制是否更新缓存 



微盘移动客户端架构 

‣android、iOS统一 

‣不用新客户端，样式和行为由服务器端控制 

‣每次启动不用重复加载，由服务端控制是否更新缓存 



微盘移动客户端架构 



谢谢！ 

Weibo: @一个开发者 


